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自己紹介

・名前 : 鳥海 翔一

・所属 : 情報科学専門学校 情報セキュリティ学科 2年

・趣味 : ゲーム(主にFPSなど)、競プロ

・Albat という自作言語をやっています。

(https://sechack365.nict.go.jp/achievement/2024/pdf/24Dk.pdf)
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やってること

SecHack365[1]というハッカソンで開発していた

競技プログラミング向けのプログラミング言語  Albat[2] という言語の続き

・動機

競プロにおいては、C++が標準とされているけど、

自作のライブラリやマクロが長すぎたり 、includeファイルや名前空間の記述

など競プロするなら面倒な要素があったりする

3

※1 https://sechack365.nict.go.jp/
※2 https://sechack365.nict.go.jp/achievement/2024/pdf/24Dk.pdf

https://sechack365.nict.go.jp/
https://sechack365.nict.go.jp/achievement/2024/pdf/24Dk.pdf


デモ的なやつ 1

4



デモ的なやつ 2

例題

前スライドの例題が hoge 件与えられるから全部解いてください
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デモ的なやつ 2

例題

前スライドの例題が hoge 件与えられるから全部解いてください
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1. 適当な変数で入力を受け取れる
→ hoge回だけsolve()を呼び出せればいい

2. 後方定義の関数を呼び出せる
→ プロトタイプ宣言不要！

3. main関数の補完をしてくれる



他
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